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4MA1 Algébre linéaire
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Matériel :

Algébre linéaire

e Monographie de la CRM n°28, Algébre linéaire (référence pour le cours)
e Formulaires et tables CRM, pour les épreuves (et cours)

e Ce polycopié

e Les séries intitulées "Algebre linéaire Série ... " (ALS1, ALS2, etc.)

e Calculatrice personnelle non programmable

Introduction

En premiére année, nous avons étudié la résolution de systemes de deux équations a deux inconnues pour
trouver le point d'intersection entre deux droites.

En troisieme année, nous avons repris ce chapitre pour résoudre des calculs d'intersection de droites dans
I'espace. Il est possible de résoudre des systémes a |'aide d'une méthode (par addition, comparaison ou
soustraction pour des systemes 2x2, par la méthode de Gauss pour les systémes 3x3).

Nous allons apprendre a utiliser un nouvel outil pour ce type de résolutions : les tableaux de nombres
(matrices). Ce nouvel outil aura aussi d'autres propriétés que de résoudre des systemes d'équations.

K Résoudre :
"+'= " Résoudre :

| TN 3x = 6 3 0 0l6
x+2y=8 1 2 0|8
"V*‘=6 x+y+Z=6 1 1 16

®-? v @2 ]
Bienvenue
OH ! TROP AAAAAAAAHHHHHHHH !
COOL ! UNE DES MATHS ! g Clans la

matrice
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4MA1 Algébre linéaire

Rappels

Avant de pouvoir utiliser le calcul matriciel, il convient de faire quelques rappels sur la résolution de
systemes d'équations a plusieurs inconnues. On distingue 3 cas :

Un systeme est

e Régulier s'il admet une solution unique
o Indéterminé s'il possede une infinité de solutions
o Impossible s'il ne possede pas de solution

Exemple de systeme régulier : Résolution selon la méthode de Gauss

2x + 4y + 62 = 18 %-Ll x+2y+3z=9 Ly
2x—y+2z=11 L, (:){ 2x—y+2z=11 |L, — 2L,
3x+4y—2z=-4 Ls 3x+4y—2z=—-41L3—3"L
X+2y+3z=9 Ly x+2y+3z=9| b
(:){ -5y —4z=-7 L, &4 —5y—4z=-7 Ly
—2y—11z=-311-5-L;+2-1L, 472=141 |1y
x+2y+3z=9]|L, x=2 |Lq
@{—5}1—4Z=—7 L, ﬁ{y=—1 L,
z=3 L3 zZ=3 L3

Il suffit ensuite d'insérer la solution z = 3 dans les lignes 1 et 2 pour obtenir les valeurs de x et y:
On obtient finalement la solution : S = {(2; —1;3)}

Ou une version en matrice augmentée :

2 4 6|18 1 2 319 1 2 3 9 1 2 319
(2 -1 2 11)@(2 -1 2 11)@(0 -5 -4 —7)@(0 -5 —4 —7)
3 4 =21-4 3 4 =21-4 0 -2 -111-31 0 0 471141
1 2 319 1 2 319 1 2 0]0 1 0 0]2
(:»(0 -5 —4 —7)@(0 -5 —4 —7)@(0 -5 05)@(0 1 0—1)
0 0 113 0 0 113 0O 0 113 0 0 113

/ Méthode de Gauss : \

1) Se débrouiller pour avoir x en début de premiére ligne (échanger les lignes, multiplier ou diviser
par un méme nombre réel, etc.)

2) Soustraire la premiere ligne a la deuxieme et la troisieéme ligne pour ne plus avoir de x aux lignes
2et3.

3) Soustraire la ligne 2 de la ligne 3 pour ne plus avoir de y a la derniére ligne. (Position triangle)

4) Insérer la valeur de z dans la ligne 2 pour trouver y.

5) Insérer la valeur de y dans la ligne 1 pour trouve x.

v) Donner I’ensemble solution. /
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4MA1 Algc‘:brc linéaire

Exercice : Résoudre le systéme suivant et donner I'ensemble solution
x—2y—3z=-1

2x+y+z=6
x+3y—2z=13
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4MA1 Algc‘:bre linéaire

Exemple de systeme indéterminé :

x+y—2z=3 Ly x+y—2z=3 Ly x+y—2z=3 |l
{x—2y+z=1 L, — L, @{—3y+32=—2 L, (:){—3y+32:—2 L,
2x—y—z=41L;—-2"1, —3y+3z=-21L;—-1, 0z=0 L

On s'apercoit donc que le systeme initial admet une équation obtenue par une combinaison linéaire des
deux autres. Le systeme initial 3 X 3 est donc équivalent a un systeme formé de deux équations a trois
inconnues (2 X 3).

Ly

{i-l_}zly__l_ziii L {x+y—22=3 Ly o {x+y—22=3 Ly
- - 2 —_ = —_ —_ = —
2x—y—z=4|L, x—2y+z=1|L, — L 3y + 3z 2| L,

Le systeme étant réduit, on pose z = A (un paramétre choisi librement, A € R) On obtient une valeur pour x
et y en fonction de A:

7
x+y—21=3|L x+y—21 =3 L, 35:,1.|_5 L
@{_3}”,3,1:_2 Lo y=1+: |k e y=A+2|Lk
ZZA, L3 Z:A L3 Z_/13 L3

La solution générale s'écritalors : § = {(/1 + g;l + %;/1)| A1e R}

Exemple de systeme impossible :

x+y+z=6 L, x+y+z=6 L, x+y+z=6 |l
2x—y—2z7=-2|Ly— 2L, | -3y —4z=-14 L, e{ -3y —4z=-14|L,
3x —2z=10 L3 —3L; \ =3y —4z=-8 |-3L; + 3L, 0z =—18 Ly

La ligne 3 est donc une équation impossible. Le systéme ne posséde pas de solution: S = @

6
—-14
—-18

/ Propriétés : \

Tout systeme linéaire peut-étre réduit de la sorte, par applications successives des 3 régles

En matrice augmentée :

1 1 1]10 1 1 1
2 -1 -2|-2])]<({0 -3 —4

3 0 -1110 0 -3 —4

6 1 1 1
-14 )0 -3 —4

-8 0 O 0

d’équivalences :
Deux systémes d'équations sont équivalents s'ils ont les mémes solutions.
On obtient un systeme équivalent lorsque :
e On permute deux équations
e  On multiplie une équation par un nombre non nul
\ e On additionne a une équation une combinaison linéaire des autres. /
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4MA1 Algc‘:brc linéaire

Exercice : Résoudre le systéme suivant par I'algorithme de Gauss ou par matrice augmentée et donner
I’ensemble solution

x+y+z=6
2x+y—3z=—4
3x+3y+3z=10

KDéfinition : \

Un systéme linéaire dont les coefficients du second membre sont nuls est appelé un systéme homogéne.
Il peut, soit mener a la solution nulle S = {0} et dans ce cas le systéme est régulier ; soit mener a une
indétermination. Le systéeme homogeéne ne peut jamais étre impossible.

N J

CA VEUT DIRE QUE
L/IMPOSSIBLE EST
IMPOSSIBLE !

Exemples :

x—y—2z=0 S =1{(0;0;0)}

x+y+z=0
(1) {
x+y—z=0

(2) {_Zxx;y; 2, S={@Der)

e Série de révisions sur la résolution des systéemes
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4MA1 Algc‘:brc linéaire

1. Calcul matriciel

La notation matricielle fut utilisée pour la premiére fois en 1858 par le mathématicien anglais Arthur Cayley
(1821-1895). Il I'a utilisée pour exprimer en abrégé un systeme d'équations linéaires. Parmi les instruments
utilisés en mathématique, cette notation demeura assez longtemps marginale parce qu'a cette époque
I'emploi des mathématiques était surtout orienté vers les sciences physiques.

En 1925, le physicien allemand Werner Heisenberg utilisa cet outil mathématique dans ses travaux sur la
mécanique quantique. C'est toutefois I'avenement des ordinateurs ultra rapides qui a le plus influencé le
développement de I'algebre matricielle. Ceci deviendra trés apparent depuis la fin de la seconde guerre
mondiale. A partir de 13, le champ d'application des matrices s'étend a I'administration, a la psychologie, a
la génétique, aux statistiques, a I'économie, etc. Avec cet instrument s'est développé également un
nouveau secteur des mathématiques, la programmation linéaire (recherche de solutions avec des colts
minimaux, respectant des contraintes imposées).

Quotidiennement, nous avons tous a lire, interpréter ou utiliser des tableaux de nombres. Par exemple, une
échelle salariale est fréquemment donnée sous la forme :

Expérience
(années)
1 3 5 10

Echelon
1 5000 6000 7000 9000
2 5400 6450 7500 9750
3 5800 6900 8000 10500
4 6200 7350 8500 11300

Nous appellerons ces tableaux des matrices, leur manipulation nous permettra de résoudre certains
problémes.

Afin de résoudre un systéme linéaire qui contient un nombre élevé d'équations et d'inconnues, on introduit
des tableaux rectangulaires de nombres.

Exemple 1 : On considére un systéme formé de deux équations a trois inconnues :

{x+y+22=5 i\(

2x+y+6z=11

Un tel systéme linéaire peut apparaitre, par exemple, dans un probléeme de géométrie vectorielle de I'espace
(chapitre étudié en 3e) oli I'on cherche a établir une équation paramétrique de la droite d'intersection de
deux plans sécants.
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4MA1 Algc‘:brc linéaire

En appliquant I'algorithme de Gauss-Jordan (étudié en 1e), le systéme initial se transforme en :

{x+y+22=5 Ly @{x+y+22=5 Li—L, =Ly
2x+y+6z=11|L,—-2-L, > L, y—2z=-1 L,
{x+y+22=5| Ly @{x+4z=6|
—y+2z2=11(-1)L, > L, y—2z=-1

Ce systeme étant réduit, on pose z = A (un paramétre choisi librement) et on obtient immédiatement une
valeur pourx =6 —4z =6 —4lety = —1+4 2z = —1 + 24 en fonction de ce paramétre.

{x=6—4/1
y=-1+24

Le systéme initial est donc indéterminé et la solution générale (x;y; z) = (6 — 41; —1 + 24; A)peut s'écrire
sous la forme

S={(6-4%4—-1+2421)|1eR}

En géométrie, on I'écrit comme équation paramétrique d'une droite :

()= () +4(3) 2en

x1+x2+2x3=5

Reprenons le systéme : {le +xp + 60y = 11

Les informations nécessaires a sa résolution sont entierement contenues dans les deux tableaux :

A= (; 1 2) etB=(2)

Le tableau A est la matrice des coefficients et b est la matrice des termes constants du systeme. Pour
retrouver le systéme initial a partir de ces deux matrices, on convient d’écrire :

11 2y (X)) _(5) . _ !
( ) iz —(11>0uA-X—BavecX— iz
3 3

ou la multiplication "matrice par vecteur" est effectuée comme produit scalaire de chaque ligne de A par la
matrice-colonne X.

En mathématiques, on désigne par matrice un tableau rectangulaire de nombres. Les matrices sont utiles
pour structurer des informations numériques. C'est ainsi qu'un systeme linéaire peut étre donné par la
matrice de ses coefficients et la matrice-colonne de ses termes constants.
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4MA1 Algébre linéaire

Exemple 2 :

Historiquement les premiéres matrices sont apparues sous la forme de carrés magiques qui sont des
tableaux carrés de nombres entiers (tous les nombres de 1 & n?) tels que la somme des éléments de chaque
ligne, de chaque colonne et de chacune des deux diagonales est une méme constante. Dans cet exemple, la

“constante magique" vaut 34.

Les carrés latins et gréco-latins constituent d'autres formes de carrés de nombres entiers et son les

prédécesseurs de nombreux jeux tels que le sudoku ou la kakuro.

16 3 2 13

5 10 | 11

o

Exemple 3 :

Pour modéliser un graphe comme celui représenté ci-dessous, on utilise une matrice d'adjacence qui
contient les nombres 1 ou 0 selon que deux sommets sont reliés par une arréte ou non. Cette matrice

présente une symeétrie par rapport a une diagonale.

B C A B C D E
AlO0O 1 0 0 0

‘ B|1 0 1 0 0

k clo 1 0 1 1

Dlo 0 1 0 0

| D E|0 0 1 0 0

Exemple 4 :

Pour sauvegarder une image dans un ordinateur, on utilise une matrice de nombres réels qui indiquent pour
chaque pixel (point.image) le niveau de gris correspondant (1 pour blanc, 0 pour noir).

076 0.00 051 088 0.88
038 0.09 027 042 0.33
082 029 044 091 0.85

La taille de ces matrices peut devenir énorme. Pour des photos numériques en couleur, on utilise trois
matrices qui donnent les intensités de trois couleurs primaires : le rouge, le vert et le bleu (RVB)
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4MA1 Algc‘:brc linéaire

1.1 Matrices et calcul matriciel

Pour apprendre a utiliser les matrices, il convient de partir d’une définition. Nous pourrons ensuite définir
des opérations (somme, différence, produit) et son utilité viendra par la suite.

J'HABITE
L/IMMEUBLE &, AU

A PREMIER ETAGE, LE
. DEUXIEME
n APPARTEMENT -

JE VIENS DE
LA MATRICE A,
LA 2 EME LIGNE,

a;1  Qaqz * Qin 3 EME COLONNE-
a21 a22 Qn

A= : )
Am1 Amz2 Amn 25

1.1.1 Définitions :

Une matrice m X n (dite matrice m, n) est un tableau rectangulaire de nombres ol m représente le
nombre de lignes et n le nombre de colonnes :

aiq aqp o Qip
azq (2% o Qon
A= . : = (a;;
. . es S ( U)an
Am1 Amz " Amn

dont les a;; sont des nombres réels. L'élément a;; a pour adresse la i-eme ligne et la j-éme colonne. Nous
emploierons une lettre majuscule pour représenter une matrice et des lettres minuscules affectées de 2
indices pour désigner les éléments de la matrice.

Remarque : L'ensemble des matrices de type m X n a coefficients réels se note M5, (R).

Exemple :
. 1 3 1
Unematrlce2><3:A=( )
0o -1 2
Les éléments sont :
a;; =1 a2 = a3 = a1 = Az = a3 =

JDM- College Voltaire 10




4MA1 Algébre linéaire

Matrices particulieres :

e Sim = 1, A est une matrice-ligne
exemple: A=(—4 7 -=2)

e Sin =1, A est une matrice-colonne.

1
exemple: A = ( 2 )
-3

e On appelle matrice carrée toute matrice de type n X n
(1 0
exemple: A = (1 _2)

e On appelle matrice nulle de type m X n, la matrice notée O = (cij) ouc;j =0Vi€({l;..,m}et
vj € {1;..;n}

exemple : La matrice nulle de type 2 X 2: 0 = (8 8)

. . , . . . Lsii=j
e On appelle matrice identité de type n X n, la matrice carrée notée I = (cij) ou¢;j = {0 i ij.

pour tout i € {1;...;n} ettoutj € {1;...; n}

exemple : la matrice identité de type 2 X 2: [ = ((1) (1))

e Deux matrices 4 = (aij) etB = (bij) sont égales si elles sont de méme type m X n etsi a;; = b;;
Vie{l;.., m}etVvje{l1;..;n}

1/2 0
exemple: les matrices A et B de type 2 X 2 sont égales A = (Oés _02) B = (6;2 ) )

Que peut-on trouver dans la table CRM ?
Matrice

air ... Aim
On note A= | : C = (@)
anp1 ... Apm

Cette matrice est de type n x m (n lignes, m colonnes).

Les nombres a;; sont les éléments de la matrice.
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4MA1 Algébre linéaire

1.1.2 Opérations sur les matrices :

La somme de deux matrices :

Définition : Soit A et B deux matrices de type m X n. La somme A + B est |la matrice C dont I'élément
c;j estlasomme a;; + b;; des éléments correspondants de A etde B Vi € {1;..,m}etVj €{1;..;n}.

a;n Az 77 Gan byy bz v bin
A + B — a:21 a:22 o a?n + b?l b?z b b%n
Am1 Qmz " Amn bml bmz bmn
aj1+by1 aipt+bi; v At by
a1 +ba1 A+ baz v Gan+ by | _ C
Am1 +bm1 Amz + bmz 0 Amn + b

Remarque : On ne peut additionner que des matrices de méme type.

Exemples :

1)(—51 g %)+(—23 :% —03)=(—74 —22 —11)

2) ( > 3 1) + (_23 :%) = pas défini

Que peut-on trouver dans la table CRM ?

Opérations sur les matrices
Somme de deux matrices
A+ B =C = (¢;5) avec ¢;j = a;j + by;

Chaque élément de la matrice A + B est égal & la somme des éléments correspondants de A et

de B.
On ne peut additionner que des matrices de méme type.
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4MA1 Algc‘:brc linéaire

Définition : Le produit d'une matrice A de type m X n par un scalaire A, noté 1A, est la matrice C dont
I'élément c;; est le produit de A par I'élément a;;, Vi € {1; ..., m} et Vj € {1; ...; n}.

a;p Az 77 Qan Aray; Aragp v Aragy
/I.A:/-{. a.21 a.22 oee a?n _ /1..0,21 /1..0’22 oee /1..0'21’7, =C
Am1 Amz " Omn A mi A Quz - A Qmn
Exemples :
. 5 3 1 30 18 6
1) S|A=(_1 0 2)alors6-A=(_6 0 12)
(2 -1 (1 4
2)S|A—(_3 _z)etB—(_3 0)
alors—3-4= (0 J)etza+23=( 5. >)

Propriétés de I'addition matricielle et de la multiplication par un scalaire : VA, B € M,,, ,(R) et VA, u e R
1) A+B=B+A4
2) A+B)+C=A+(B+C0C)
3) 30 e My, (R)t.qA+0=A4
4 I-A€EMp,(R)t.q.A+(-4) =0
5 A-(A+B)=1-A+1'B
6) A+ -A=21-A+u-A
7) Ar(u-A)=A-w-A

8) 31€R t.q.1-A=4

Que peut-on trouver dans la table CRM ? Produit d’une matrice par un nombre réel A

M=C= (Cij) avec ¢;; — /\(11‘]'
Chaque élément de la matrice A est multiplié par .

JDM- College Voltaire 13



4mal Algebre linéaire

Le produit de deux matrices :

La multiplication de matrices n'est pas une opération aussi simple que les deux opérations définies

précédemment.

Définition : Soit A une matrice de type m X n et B une matrice de type n X p. Le produit A - B est la
matrice C dont I'élément ¢;; est le produit scalaire entre la ieme ligne de la matrice A et la jeme

colonne de la matrice B pour tout i € {1;...;m}ettoutj € {1;...;p}

a a a
11 12 eeeee In | /3 Ik | 1 N | seses esess seses seses  sssss
bn ..... bli ..... blp
. by ... sz ..... blp _ c
ail aiZ ..... a|n T eeeer eeeen B ceser  seses
.................... bnl o bnj . bnp canan L cesan cesan L
a ml a m2  ..... a mn/  L—d  Nieeer  seses seses  seses  seess
¢;=a,-b,+a, b, +.... +a, b,

Remarques : 1) Pour que le produit matriciel soit possible, il faut que le nombre de colonne de la
premiere matrice soit égale au nombre de lignes de la seconde matrice

2) Pour insister sur les formats on peut écrire : Apxn * Baxp = Cmxp

3) Le produit de deux matrices n X n est toujours défini et est une matrice n X n.

Exemples :

3 -1 0
5 3 1 _ (21 17 5
1 (—1 0 2) (g Z ;) - (—3 3 4)
5 3 1 2 -1\ _. . . .
2) (_1 0 2) . (_3 _2) = impossible, car le nombre de colonnes de la premiére matrice est

différent du nombre de lignes de la deuxieéme matrice.

95 G o D= 5 5)
96 2D G =G )

5)(_31 3)@ —21):

JDM - Collége Voltaire 14
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1)A-0=0-4=0

NA-I=1-A=A

Propriétés de la multiplication matricielle : VA,B et VAe R

2JA-(B+C)=A-B+A-C

4) A(AB) = (A1A)B = A(B)

4

Algebre linéaire

ﬂ?emarque : La multiplication n'est en générale pas commutative: A-B + B+ A

Exemples :

LG DG 96 0
606 DG )
_

2)

(5" 1

(6 Do

~

1/2)

0 2)

(o
(o

=R O Rr O
~— —

Dans la CRM :

Produit d’une matrice n x m par une matrice m x p

On note A = (a;;) une matrice de type nxm et B = (b;;;) une matrice de type m Xxp. Le produit AB
m

est alors une matrice C' = (c;;) de type nxp définie par ¢, = a;1big+apbog+. . .+ aimbme = D aijbjk
j=

@1 A4

Aim

bik
bar

bmk

Chaque élément c;; de la matrice AB est égal a la somme des produits des éléments de la i-éme
ligne de A par les éléments de la k-iéme colonne de B.
On ne peut multiplier deux matrices que si le nombre de colonnes de la premiére est égal au

nombre de lignes de la deuxiéme.

Propriétés

On suppose que les matrices sont de type adéquat pour effectuer les opérations considérées.

A+(B+C)=(A+B)+C

A+O0=A

A+(-A)=0

TA=A | AMpA) = (A\n)A

AMA+B)=XA+\B

A(BC) = (AB)C

A(B+C)=AB+ AC

(A+ B)C = AC + BC

En général, AB est différent de BA.

JDM — Collége Voltaire
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4mal Algebre linéaire

La matrice transposée :

Définition : Si A = (aij) est une matrice de type m X n alors AT = (cij) est une matrice de type
n X mavec c;; = a;; pour tout j € {1;...;n} ettout i € {1;...;m}. La matrice ‘A est la matrice
transposée de A.

Cette définition sera importante dans la notion de la matrice inverse.

Exemples :

1)Si A= ( _)alors tA=<(1) g)

-4 9

LA MATRICE
TRANSPOSEE SERA
NECESSAIRE POUR
DETERMINER LA MATRICE
INVERSE DANS UN AUTRE
PARAGRAPHE DU
COURS... PATIENCE !

1
2)SiA (2) alors tA=(1 2 3)
3

3)S|A=(4 ‘li) alors tA=(g 41})

Propriétés de la transposition d'une matrice : VA, B € M, ,(R) et VA1e R

1){(A+B)="tA+'B 3)f(A-A)=1-tA
2)5(tA) = A 4)%(A-B) = 'BA

Que peut- on trouver dans la table CRM ?

Matrices particuliéres

Une matrice nulle, notée O, est une matrice dont tous les éléments sont nuls.
La matrice opposée de la matrice A est la matrice —A = (—a;j)

La matrice transposée de la matrice A, notée ‘A, est la matrice obtenue en échangeant les lignes et
les colonnes de A. Ainsi, si A est de type n x m, alors ‘A est de type m X n et on a’A = C = (¢;;)
avec Cij = Qj;

Propriétés

tA+ B) = YA+ B t(AA) = A4 t(AB) = ‘B4

> Algébre linéaire Série 1
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4mal

1.2 Déterminant d'une matrice carréel

Algebre linéaire

Le déterminant est une opération qui nous allons pouvoir définir sur des matrices carrées.

Le déterminant d’une matrice carrée d’ordre 2 :

PP , . . , ai
Définition : le déterminant d'une matrice carrée A = (a
21
ai1 Qg2
Det(A) = |a21 a22| = a,,0a,

an\ |,
d'ordre 2 est le nombre :
azz

2 — A21012

Exemple : |_32 ‘;| =3-5—(=2) 4 =23
_3| _

Exercice : Calculer |2 _1

1

Mais avant d’apprendre a I'utiliser, cherchons des exemples
dans les chapitres étudiés dans les années précédentes : la
résolution de systémes d’équations algébrique (premiere) et
une condition de colinéarité en géométrie vectorielle
(deuxiéme année, dans le plan)

/ LE

! SERT A

A QUOI SERT LE | DETERMINER UNE
DETERMINANT 7 |
\

S
Utilité : Deux vecteurs a = (21) eth = (21) du plan vectoriel sont colinéaires si et seulement si
2 2

b,
b,

a;

Det(c_i; B) =g
2

=0

Preuve: d = (Z;) eth = (Z;) sont colinéaires signifie qu'il existe un nombre A tel que :

a; by

b,

(e)=*(s,)

a;

On peut réécrire cette égalité :

—_ 4
a; = Ab; T by a1 _ 4z
S —=—“Sab, =a,b; © a,b
a2=){b2 =2 b1 bz 172 2M1 1%2
b,

déterminant nul.

Exemple : C_i = (_12) et B = (_63) Det(a’ B) = |_12 _63|

1 Algébre linéaire, p. 16-23
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4mal Algebre linéaire

Exemple : On considére le systéme linéaire formé par les équations cartésiennes de deux droites du
plan :
© QG

{q"x v oa,y- b )

O\I\X * Q,_,_:‘) = b"

{anx +a;y = by
az1X + azy = by

= Q%X * Qe 0‘17-3 - o"—LL‘

_‘— —a 07_\3( - Qnl2Y =~ Q\-,_))z
Les droites se coupent en un point si ce systéeme e

- b —a,
admet une solution unique. Elles sont paralléles (q“ a,~ Q, O\sz = Ga™ a2

(strictement paralléles ou confondues) lorsque les Z Qb -G e f
= a2 v

couples (a,1; a,3) et (azq; ay,) sont proportionnels, .

G, Qu - G O

c'est-a-dire lorsque a;10a,, — ay1a12 = 0.

@si, pour déterminer si le systéme donné posséde une solution unique ou non, il suffit de calculer le \
nombre a11035 — A1Q1>.

e S'il est nul, le systéme est singulier : il ne posséde alors aucune solution ou il en a une infinité.
e Par contre, si ce nombre est différent de zéro, le systeme est régulier et admet une solution

\ unique. J

Déterminant d’une matrice carrée d’ordre 3 :

Définition : le déterminant d'une matrice carrée A = (aij) d'ordre 3 est le nombre

a1 Q12 Qi3
Det(A) =|Az1 Azz Q3| =a |a22 a23|—a |a12 a13| a |a12 a13|
Hlas, ass 2llas, as3 31Maz, aps

asz; a4z dsz

Cette formule a été appliquée sur la premiere colonne. On peut aussi la faire sur la premieére ligne.

1 2
Exemple: [2 -3 2 =1|_3 2|—2|2 0|+3|2 Ol 1.7-2.(-10)+3-4=139
4 -5 4 -5 -3 2
3 4 -5
2 0 1
Exercice : Calculer ([—1 3 -=-2|=
0 2 -3

> Algeébre linéaire Série 2 Exercice 1 a 6
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4mal Algebre linéaire

La regle de Sarrus :

Pour le calcul du déterminant d'une matrice d'ordre 3 (uniquement), on peut aussi utiliser la régle de
Sarrus. On réécrit a droite du déterminant les deux premiéres colonnes. Le déterminant est alors
égal a la somme des produits des triplets d'éléments situés sur une parallele a la diagonale principale
diminuée de la somme des produits des triplets d'éléments situés sur une parallele a la diagonale
non principale :

= aei+dch + gbf — gec—ahf —dbi

5 4 1
Exemple: A=|-1 2 4
3

1 -1
5 4 1|5 4
Det(A)=|-1 2 4|-1 2=5-2-(-1)+4-4-1+1-(-1)-3-1-2-1-3-4-5—(=1)-(-1) -4
1 3 -1l1 3
=—63

Reprenons I'exemple :

2 0 1
-1 3 =-2|=
0o 2 -3
o d 9
b e h| =
c ?
aéa\DVa\'
pore”
ne s\aé
be Mmlbe =
gl e ¢

ael +dhc+gb1c—ceg—1cha—ibcl
Sarrus

ATTENTION =
CETTE FORMULE |
MAGIQUE NE MARCHE
QUE POUR LES
DETERMINANTS DE
MATRICES 3X3.

Que peut-on trouver dans le grimoire CRM ?
Régle de Sarrus

Cette régle n’est valable que pour 'ordre 3.

a b 5] ay by
AN X X /
as by C2 0 by \ ©® / S)

X X AN

as b3 C3 as b3

N

DCt((_l‘ g; a = a1b203 -+ b1C2(13 + Cl(lvgbg - (13b2C1 - bgCQ(ll - C302b1
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4mal Algebre linéaire

Déterminant d’une matrice carrée d’ordre n :

aiq aqp 25T
. a a Q2n . .
Soit A =| 2t "2 € M, (R) une matrice carrée de type n X n.
Ani Qnz -+ Qnn

M,(R) - R

de la manieére suivante :
A Det(4)

On définit, par récurrence, une application : Det : {
e Sin=1,c'est-a-diresi A = (a), on pose : det(4) = a
e Sin > 1, notons A;; la matrice obtenu de A en supprimant la iéme ligne et la jéme colonne
(C'est-a-dire la ligne et la colonne qui passent par I'élément a;;), on pose alors (puisque A;; €

Mn—l(R)):
Det(4) = (-1 - ay; - Det(441) + (-1)'*2 - ay, - Det(Ayz) + -+ (1) - ay,, - Det(4;,)

Le scalaire det(A) est dit déterminant de la matrice A et on le note habituellement :

aiq aqp o Qip

Det(4) = | %2t %22

Ani QAnz -+ Ann

Définition : On appelle cofacteur de I'élément a;j le scalaire : cof(al-j) = (-1 - Det(Al-j) ou A;j
est la matrice obtenue de A en supprimant la ieme ligne et la jeme colonne.

2 0 1 s
Exemple: A=|—-1 3 -2] cof(a;;) = (—1)*t. | | =-5
0 2 -3 2 -3

cof(ar) = (02| T4 =3

Remarques : a) Le signe (—1)**/ dans la définition de cofacteur est déterminé par le schéma suivant :

+ - 4
+ -
-+

+ 1

b) Avec cette notation, la formule donnant la définition du déterminant, s'écrit :
Det(A) = ayq - cof(agq) + as, - cof(agz) + -+ asy - cof (agn)

Proposition : Soit A € M,,(R)

Det(A) = a;; - cof (a;;) + ai; - cof(ap) + -+ + aiy, - cof (a;,)
Développement du déterminant selon la iéme ligne

Det(4) = ay; - cof(alj) + ay; - cof(azj) ot g cof(anj)
Développement du déterminant selon la jéeme colonne

La démonstration de cette proposition sort du cadre de ce cours et ne sera donc pas exposée ici.
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2 0 1
Exemple:SoitA=|—-1 3 -2

0 2 -3
Développons selon la 3e ligne :
_ .10 1 P I N A 2 P
Det()=0-|3 |+2:(-D-|% L|+3|7 5|=6-18=-12

Développons selon la 3e colonne :

Det() =1-| " S|+ (-2 (=02 D+ 3|2 3|=-2+48-18=-12

2 1 -2 3

eia_|3 0 2 -1
Exemple : Soit A = 1 4 -5 2
4 -1 3 0

Développons selon la 1e colonne :

0 2 -1 1 -2 3 1 -2 3 1 -2 3
Det(d) =2|4 -5 2|-3(4 -5 2(+1f0 2 —-1]—-4f0 2 -1
-1 3 0 -1 3 0 -1 3 0 4 -5 2

=2-(-11)—-3-194+1:-7—-4-(-17) = -4
Développons selon la 4e colonne :

Det(A) =

Remarque : Lors du calcul d'un déterminant, il faut choisir une ligne ou une colonne contenant un
maximum de zéros.
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Propriétés des déterminants :

Nous allons illustrer chaque propriété avec un exemple. Nous prendrons :

A=3etd= ((1) g), B = (% i) etC = (; i) € M,(R) , C; correspond a la colonne i

Propriété 1: Soit A,B € M,,(R) alors:

Det(A - B) = Det(A) - Det(B)

Exemple : Det(A - B) = Det (((1) g) . (% i)) = Det (é g) =-9

Det(A)-Det(B)=|(1) g||§ i =3-(=3)=-9

Propriété 2 : Soit A € M,,(R) alors:

Det(tA) = Det(4)

Exemple : Det(C) = |§ i| =—-2 Det(tC) = |; i =-2

Propriété 3:
Det(I) =1

Exemple : Det(I) = |(1) (1) =1

Propriété 4 : Si tous les éléments d'une colonne (ou d'une ligne) d'une matrice son nuls, son
déterminant est nul

Exemple : Det(D) = |8 i| =0

Propriété 5 : Le déterminant d'une matrice triangulaire est le produit des éléments de la
diagonale.

a4 A2 Q13 ot Qg
0 Qdz2 Qzz .. dyn
Det(A) = . 0 ass3 | = A11.Q22 " A33 " ...." App
0 P v Opn
0 0

Exemple Det(E) = 2 0)_ -6 (Voir Série 2 exercice 5)
0 -3
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Propriété 6 : Le déterminant d'une matrice change de signe lorsqu'on permute deux de ses
colonnes (ou deux de ses lignes).
Par exemple, si I'on permute les colonnes C; et (;, on a:

Det(Cy, ..., Cjy ) Cpy vy Cn) = —Det(Cy, e, Cpy o, €y oeey C)

En conséquence, si deux colonnes (ou deux lignes) d'une matrice son identiques, son déterminant
est nul.

o2 2 1) _
Exemple.Det(C)—|3 4l = 2 et|4 3 =2

Propriété 7 : Le déterminant d'une matrice est linéaire relativement a chacune de ses colonnes (ou
lignes), Par exemple, ona:

Det(C, + C;,Cy, ..., Cp) = Det(Cy, Cy, ... Cp) + Det(Cy, Gy, ..., Cr)

Det(/lCl, Cz, e Cn) = ADet(Cl, Cz, e Cn)

Exemple : 7) Voir Série 2 exercice 8 c)

Propriété 8 : Lorsqu'on multiplie tous les éléments d'une matrice carrée d'ordre n par un réel 4, le
déterminant est multiplié par A™.

Det(14) = A"Det(A)

Exemple : Det(34) = |E°’) g| =27 32-Det(A)=9-|(1) g| =27

Propriété 9 : Le déterminant d'une matrice est nul si deux colonnes (ou deux lignes) sont
proportionnelles. Par exemple, on a:

Det(Cl,lcl,C3, ,Cn) =0

1 2 =2
Exemple:|-5 9 10 | =0car C3 = —-2C;
7 -5 -—-14

Propriété 10 : Le déterminant d'une matrice ne change pas lorsqu'on ajoute a I'une de ses
colonnes un multiple d'une autre de ses colonnes (de méme pour les lignes). Par exemple, on a:

Det(Cl,/lcl + Cz, C3, ey Cn) = Det(Cl, Cz, C3, e Cn)

2 —4 2 1 -2 1| Cy+2C ~G
Exemple:8)&5)&10) (4 —6 4|=23[2 -3 2 C3—C, = Cq
2 4 8 1 2 4
100
=8[2 1 0/=8-1-1-3=24
1 4 3
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Exemple de calcul simplifié a I'aide des propriétés :

15 5 10 15 3 1 2 3 €1 —3C - ¢
5 2 6 10|_c|5 2 6 10[ C—2(;~-C
-2 -1 1 5 -2 -1 1 5 C,—3C, - C,
6 1 5 4 6 1 5 4
0 1 0 0
-5 -1 2 2 4
1 -1 3 8
3 1 3 1
Développons par rapport a la premiere ligne :
-1 2 4
=5-(-1)|1 3 8 L,+L; > L,
3 31 Ly +3L; = L
-1 2 4
=-5|]0 5 12
0 9 13
Développons par rapport a la premiere colonne :
_ . 1|5 12
- S(Db B|
=5-(5-13—-9-12) = -215
Autre exemple :
x a f X—a a—x 0 Li—L,—- L,
a x Bl=| «a X B
a B X 0 ﬁ_x x_ﬁ L3_L2_>L3
1 -1 0
=x—-a)x—B)la x B
0 -1 1

Développons selon la premiére ligne :

=x—-a)x—-PF)x+pF+a)

Remarque:

Ces propriétés permettent de gagner du temps sur les étapes de calculs. S’il y a moins d’étapes dans
un calcul, il y a aussi moins de risque de faire des fautes !

» Algébre linéaire Série 2
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Que peut-on trouver dans la table CRM ?

Algébre linéaire

Déterminant

Déterminant d’ordre deux
Sia= (Z;) et b= (Z:), alors Det(@;b) = @ b

as b2 = albz - a?_bl.

Interprétation géométrique

La valeur obtenue est, au signe prés, l'aire du parallélogramme construit sur @ et b.

Propriéteés

- -, =,

Det(\@;b) = ADet(@;b) | Det(a@ + &;b) = Det(a; b) + Det(¢; b)
Det(b;@) = —Det(a; b)
Det(@;@) =0 Det (@ + Ab; b) = Det(a; b)

Déterminant d’ordre trois

ay by (&1
Sia= as 7b= b2 et = c |,
az b3 C3
a; b o
Lo by c by ¢ by ¢
alors Det(@;b;¢) =|az by & =ay 2 2t M 4aslt Y.
by c3 b3 c3 by ¢
az by c3

Le déterminant a été calculé en le développant selon la premiére colonne.
On peut aussi le calculer selon la premiére ligne :

a; by ¢
o7 by c ay c ay b
Det(@;b;8) =laz by col=ay|,” 2| —=b | 2 Pl4e | 2
by c3 az C3 az by

az by c3

Interprétation géométrique

—

La valeur obtenue est, au signe prés, le volume du parallélépipéde construit sur @, bet?

Propriétés

Det(@ +d;b;¢) = Det(@;b; &) + Det(d;5; &) | Det(Aa;b;&) = ADet(a;b; &)
Det(@;b; ) = Det(b;&;@) = Det(¢:a;b) Det(b; ;) = —Det(@;5; &)

Det(a@;a;c) =0 Det(@ + Ab + pé; b;¢) = Det(a;b; )

Le procédé de calcul et les propriétés des déterminants d’ordre trois se généralisent aux ordres
supérieurs.

JDM — Collége Voltaire 25



4mal Algebre linéaire

1.3 Matrice carrée inverse [sujet d’oral]

La division de matrices n’existe pas mais on peut définir une multiplication par matrice inverse. Cela
sera utile pour résoudre des systemes d’équations.

Définition : Une matrice carrée A4 d'ordre n est une matrice inversible si et seulement s’il existe une
matrice carrée d'ordre n notée A~ tel que :

AATT=41A=1

Exemple : A = (2 _1) ot A-1 = (4/5 —1/5)

3 —4 3/5 —=2/5
En effet :
4/5 -1/5 2-2 242
,-1_2—1_( —>_E_E “s5Ts)_/1 0
A4 _(3 —4) 3/5 —-2/5) \12_1 3.8 _(0 1)
5 5 5 5
et
_ 4/5 -—-1/5\ (2 -1 1 0
1, 4 — . =
A A (3/5 —2/5) (3 —4) (0 1)
Questions :

1. Est-ce que toutes les matrices sont inversibles ?
2. Comment déterminer la matrice A~ lorsqu'on connait la matrice 4 ?

Réponse a la question 1:

Toutes les matrices ne sont pas inversibles (pour la multiplication). Autrement dit : il n'existe pas
forcément une matrice notée A 1 telque: A- A1 =A4"1-A=1

a+b C+d) (1 0)

Exemple : (1 i) n'est pas inversible car (1 1) ' (Z Cci) = (a +b c+d 0 1

1 1

Réponse a la question 2 :

Nous allons chercher la matrice inverse d'une matrice 2 X 2 de deux maniéres différentes (méthode
de la matrice augmentée et recherche d’une formule) puis nous définirons une formule générale
pour une matrice 2 X 2 et nous pourrons définir une formule générale pour une matrice 3 X 3 et
nxn.
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Méthode de la matrice augmentée :

Exemple: A = (g :41}) La matrice augmentée est alors : (

But : Avoir la matrice identité a gauche a I'aide de transformations. A droite, nous aurons la matrice

inverse.

=T

(—8 4|—4 0)L1+L2
3 —4l0 1

-5 0]-4 1 _%Ll
(3 —4|o 1)

(é —04|4(/)5 _11/5)L2—3L1

1,

4/5  —1/5
o) o)

—-12/5 8/5

~~
S -

(o 1575 =21s)

4/5 —1/5)

-1
Onadonc: A —(3/5 —2/5

Vérification: A- A1 =

Exercice : Déterminer la matrice inverse de B = (:i 2)
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4mal - Algebre linéaire
[=] ;s [m]
-"'::.-: a -
Méthode par recherche de formule : [Sujet d’oral] .'.b'.l:l- .
|}
Elrh.

_(a c o a-(2 -1 = —
Notons A = (b d)' OnaDet(A) = ad — bc Exemple: A = (3 _4) , Al = =5
On cherche une matrice A~ ' telque: A-A" 1 =A"1-4A=1
Posons A™1 = (x Z) On peut donc écrire :

= y t p M
a ¢\ (x zy (1 0 axic}tlzg 120
) _ az +ct = 2 —1\(X 2y _(1 0 2z—t=0
(b d) (y t) - (0 1) i bx+dy =0 (3 —4)(y t)_(o 1)‘:’ 3x—4y=0
bz+dt=1 3z—4t=1

On veut exprimer x,y, z et t en fonction de a, b, c et d: Prenons premiérement les équations avec x
ety:

—adx —cdy = —d 8x—4y =4
ax +cy =1| - (=d) { b dv = + {2x—y:1| 4 { +
=0 -3 4y =0
{bx+dy=0| o &L bt dy 3x—dy=0] (-1 T 21
—adx + bcx = —d Sx =4
d d

4
donc x =-

Doncx(bc—ad) =—-d & x = — =
bc—ad ad-bc 5

De la méme maniére, on peut isoler y, z et t. On trouve :

_ b _ c . a
= ad — bc’ Z= ad — bc’ " ad — bc

Remarque : On aurait pu faire le raisonnement avec (;C, i) ' (Z 2) = ((1) 0)

Conclusion : A4 est inversible (A™! existe) < Det(4) # 0 et

d c
A-1= | ad—bc ad — bc :L(d —c)
b a Det(A) \-b a
ad —bc ad—bc
< (2 -1 _ -1 _

Retour a 'exemple: A = (3 _4) ,|A| = =5 donc A1 =

2 0 , . . .
Autre exemple : 4 = (1 1) on calcule le déterminant : Det(4) = # 0 donc A est inversible.

On obtient : A~ =

Vérification: A- A1 = etA™ 1A=
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Inverse d'une matricen X n :

Proposition :
Soit A € M, (R) et cof (AT) la matrice obtenue de AT en remplagant chaque élément par son

cofacteur.

Si A estinversible (Cad si Det(4) # 0),ona: A1 = Detl(A) ~cof(tA)

Exemples :

asia= (2 5)  alorsDett) =ad—be, ‘A=(* ) et cof(imy=(L )

_ . T R | d -—c
Slad —bc #0; Ona: A _ad—bc(—b a)

donc la formule que nous avons vue pour les matrices M, (R) satisfait la proposition pour M,, (R)

1 2 0 1 -1 0
b)SiA=<—1 3 0) alors Det(4) = —5 = 0; tA=<2 3 1)
0 1 -1 0 0 -1
|§) —11| _|S —11| |(2) g| 3 2 0
cof(tA) = —|_01 _01| |(1) _01| —|(1) _01| DoncA‘1=—%<—1 -1 0)
|—1 0| _|1 0 |1 —1| -1 -15
3 1 2 1 2 3
22
1 2 0 5 5 100
Vérification:A-A‘1=<—1 3 o)- s < 0 =<o 1 0>=I=A‘1-A
o 1 -1/ {1 1 | 00 1
5 5

» Algébre linéaire Série 3

Que trouve-t-on dans la table CRM ?

Matrice carrée n x n

10 ... 00
01 00
La matrice unité est I = | : :
00 10
00 ...01

Une matrice carrée A posséde une matrice inverse, notée A™!, si AA™' = A7'A=1T.
La matrice inverse de A existe si et seulement si Det(A) 0.
1 "
_ t i+j
— 1 D-.)
Det(A) <( ) “

D;; est le déterminant d’ordre n — 1 que 'on obtient en supprimant dans A la i-éme ligne et la
j-éme colonne.

-1

1 _
Si A= <(é Z) alors | A7l = Det(A) ( dC ab) avec Det(A) = ad — be.
o —c
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1.4 Résolutions de systemes linéaires

Nous allons étudier trois méthodes pour résoudre des systemes linéaires a I'aide de matrices.
Premiere méthode : Nous allons effectuer la méthode a I'aide d'un exemple :

Exemple : Considérons le systeme suivant :

X—y+z=2
%x+y+z=—6
x+y—z=4

Ce systeme d'équations peut aussi s'écrire sous la forme :

S OR )

1 -1 1 x 2
ou,enposant:| —1 1 1 |=4, <y> =Xet|—-6)=B
1 1 -1 z 4

On a donc I'équation AX = B a résoudre. Comme dans la série 3, nous pouvons résoudre I’équation :

Det(A) #0
X=B ((:3 A AX=A"" B IX=A"'B X=A"1B

Ainsi, le systéme possede une solution si la matrice A est inversible. On doit donc chercher la
matrice inverse de A.

1 -1 1
Det(A)=|-1 1 1]|=
1 1 -1
At =
2
ponc: X = A7IB = —6 | = S =
4
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La deuxieme méthode : la matrice augmentée
Reprenons le méme exemple que pour la premiere méthode :

1 -1 1 X 2
-1 1 1 <y> =-6|X=A4"'B
1 1 -1/ \z 4

——
A X B

1) Avec la recherche de la matrice inverse : On cherche A~! mais d'une autre maniére : en utilisant
les transformations sur les lignes de la matrice A augmentée de la matrice identité.

1 -1 11 0 0 1 -1 111 0 0
-1 1 1|0 1 0|L,+L,>L, olo 0o 21 1 0|l,0L; ©
1 1 -1l0 0 1/Ls—1L, > Ls 0 2 -21-1 0 1
1 00
1 -1 1]1 0 0\1 1 -1 1| 1 1\, 4L, -1,
— __0_
(0 2 —2|-1 0 1>2L2_’L2 s lo 1 -1 2 2
o o 2l1 1 0/1 o o 1|1 1
2o 2 2"
=
L 11
2 2 2 2
01 |-t o My inon e 01 ol L1
—_— ] — — ﬁ —_— —
00 1].2 2|77 o0 1], 2 2
L L
2 2 2 2
FP FP
2 2 2 2 2 3
Ainsi,A~t=]0 % 1 Onadonc:X=|0 % 2 (—6>=<—1>
2 2 2 2 4 _2
to1 r1
2 2 2 2

Ainsi: S = {(3;-1; -2)}

2) Sans recherche de la matrice inverse : On commence avec la matrice A, augmentée avec B. En
faisant apparaitre la matrice identité a la place de A4, on voit alors apparaitre la solution du systeme
dans l'autre partie.

1 -1 1|2 1 -1 1]2
(—1 1 1 —6>L2+L1<:><0 0 2 —4>L3<—>L2
1 1 =1l 4/ L3+ Ls 0 2 =212/L,+1L;
1 -1 1] 2 lL 1 —1 1| 2 \L;+L,—Ls
<:>(o 2 0—2)22<:><0 1 0—1)
0 0 204/1 0 0 1I-2 ey
_L3
2
1 0 03
@<o 1 0—1)
0 0 1l-2

Ainsi: S = {(3; —1;-2)}
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La troisieme méthode : La regle de Cramer
Nous allons chercher la régle pour un systeme 2 X 2 puis ensuite pour un systéme n X n:

a11x1 + a12x2 = b

Soit le systeme (S {
y ) Az1X1 + A%, = by

X, et x,
On veut résoudre ce systeme. En utilisant I'écriture matricielle, nous pouvons écrire :
(a11 a12) _ (xl) _ <b1>
a1 QA X3 b,

N——
A X B

. . X1
L'inconnue est alors la matrice X = (x )
2

En supposant que A est inversible (Det(A) = a;1a,, — az1a,, # 0), on peut faire le méme
raisonnement qu'au paragraphe précédent :

A IAX =A"BelX=A'"BeX=A"'B

o (x1) _ 1 ( az2 _a12) . <b1> _ 1 ( Az2b1 — aq2b; )
X2/ Det(4A) \—G21 Q11 by}  Det(A)\—az1b; + ai1b,

X1 = m' (azzby — aq2b;)

< 1

Xy = m' (—az1by + aq1by)

Det (b1 a12>

X, = b, a,,

=3 Det(4) Regle de Cramer

Det (011 b1>

X, = az; b,

z Det(A)

Remarque:

1 un systeme de deux équations linéaires a deux inconnues

Le systéme (S) de deux équations linéaires a deux inconnues admet une unique solution
Det(A) # 0

Exemple : Résoudre le systeme linéaire 2 X 2: {;?;Cx_+2ily==17 = (_43 _22) (x) = (7)

Avec Cramer :

|7 2
X = 1 -2 _
T 5
y= S = {(8; D)} =155
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Proposition :

a11x1 + a12x2 + -+ alnxn = b1

Az1x1 + A%y + -+ AapXp = by . . ) o
nen un systeme d'équations linéaires n X n tel que

Soit (S)
An1X1 + ApaXp + -+ + Annx, = b,

Det(A) # 0

Le systeme d'équations linéaires n X n admet une unique solution et elle est donnée par la regle de

Cramer :

_lad

xX; = ] ,i=1,2,..,n

ou 4; est la matrice obtenue en remplagant la i*™¢ colonne de A par la colonne des éléments de B

(La démonstration de cette proposition sort du cadre de ce cours et ne sera donc pas exposée ici)
Exemple :
x+y+z=100 1 1 1\ /x 100
Considérons le systeme linéaire 3 X 3: {Zx —y+z=200¢& (2 -1 1) <y> = (200)
x—y+z=100 1 -1 1/ ‘\z 100

Avec Cramer :

100 1 1 1 100 1 1 1 100
200 -1 1 2 200 1 2 —1 200
100 =1 1l 11 100 1l 11 —1 100l _
x==7 1 11 006 y=T3—7 1310 2=77 71 71 0°
2 -1 1 2 -1 1 2 -1 1
1 -1 1 1 -1 1 1 -1 1

S ={(100;0; 0)}

» Algébre linéaire Série 4

Pour le systeme linéaire 2 X 2, nous pouvons aussi utiliser la notation suivante :

{alxl + ble = C1
ale + bzXZ = C2

qui admet une solution unique si et seulement si Det(d; 5) * 0,

. - Det(¢; b Det(a; ¢
ou&:(al),bz(bl) etg:(q) et xlz#ewh: e(fi)
a, b, c2 Det(a; b) Det(a; b)

C'est cette notation qui est utilisée dans la table CRM.
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Notation : Pour le systéme linéaire 3 X 3, les formules de Cramer deviennent :

a1x1 + ble + C1X3 = d1 b d1
azxq + baxy + cx3 =d, Onpose d= <Z;),b = <b;),8 = <2) etd=1d,
a3x1 + b3X2 + C3X3 = d3 b3

Ce systéme admet une solution unique si et seulement si Det(d, B, c)#0

Ce déterminant est appelé déterminant principal. La solution peut étre calculée a I'aide de la formule
de Cramer:

_ Det(d,b,¢) _ Det(d,d,c) _ Det(d,b,d)
17 pet(abe)’ “? ~ pet(abé)’ "3~ pet(dbc)

Si Det(&, b, 8) = 0, deux cas peuvent se présenter :

1. Det(c?, b, 8) = Det(&, d, 8) = Det(&, b, c?) = 0 et le systéme est indéterminé (posséde une infinité
de solutions)

2. Au moins un de ces trois déterminants est non nul et dans ce cas le systéme est impossible (ne
posséde aucune solution)

CETTE
FORMULE NE
PEUT ETRE
APPLIQUEE QUE SI
LE SYSTEME EST

Que trouve-t-on dans la table CRM ? RESULIZR ¢

Systéme de trois équations a trois inconnues

a1z + byxo + c1zy = dy
asx1 + by + cory = dy
azx1 + baxa + c3z3 = ds

Le nombre D = Det(a; b; C) est le déterminant principal du systéme.

Le systéme admet une solution unique si et seulement si D # 0

Det(d;b;¢) Det(@; d; ¢) Det(a@;b;d)
= —D I9 = Tr3 =

Ty (régle de Cramer)

!
!

-

Le systéme admet une infinité de solutions si D = Det(d;b;&) = Det(a;d ;&) = Det(a;b;d) = 0
et si 'espace engendré par les vecteurs @, b et ¢ est de dimension 2.

Le systéme n’admet aucune solution si D = 0 et si au moins un des 3 déterminants, Det(cf ; b; ),
Det(d;d;c) et Det(a; b;d}, est différent de 0.

Ces résultats se généralisent aux systémes de n équations linéaires a4 n inconnues, n > 4.
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Quelle est la meilleure méthode pour résoudre un systeme d’équations par calcul matriciel ?

Nous avons 3,5 méthodes pour résoudre un systeme d’équations avec le calcul matriciel. Selon le

‘eoudre un Systeme€

A)Formule matrice nverse

2) Madrice ousmen\»e'c

3)

QUE

wow ! ¢Aa
FAIT
! QU'ON DOIT TOUT
PRALcoth SAVOIR POUR

L/EPREUVE OU EST-CE
CHOISIR 7

(2 versions)

Cromer

L/ON PEUT

CHAQUE METHODE A SES
AVANTAGES ET INCONVENIENTS!

systeme, il est possible d’utiliser les 3,5 méthodes ou alors juste une seule.

Partons de la notation du systéme : AX = B avec A = une matrice carrée

Si|Al#0 Si|A| = Oousil|A| #0
Méthode Formule matrice : .
Cramer . Matrice augmenteée
inverse
Avantage Une formule a appliquer e Une formule a o La méthode de Gauss a

Rassurant
Rapide a appliquer pour
des matrices A de type 3x3

appliquer

® On a la solution en
plus de la matrice
inverse.

e Rapide a appliquer
pour des matrices de
type 2x2.

appliquer

¢ On a la solution
rapidement.

e On peut choisir la version
avec ou sans la matrice
inverse

¢ La seule méthode
toujours applicable

Inconvénients

Impossible si |A] = 0

Long si on ne maitrise pas
les propriétés des
déterminants

On arrive a la solution mais
pas de matrice inverse.

e Impossible si |[A] =0
e Assez long pour les

matrices de type 3x3
e Oubli fréquent : AT

e Fait souvent peur aux
éléves parce que cela
concerne des cas ou
S=0
oualorsS = {1 € R|..}

JDM - Collége Voltaire

35



4mal Algebre linéaire

2. Espaces vectoriels?

Il est temps de comparer les différentes propriétés dans plusieurs chapitres des différentes années
de cours de mathématiques au College.

-
c
' Polyndmes pe
lew  _°
=
€,
|
m’ Géométrie
i % Vectorielle
M- (2 &

Le but est de chercher la structure commune : On définit des objets (vecteurs, polyn6mes, matrices,
fonctions, etc. ), on regarde ce qu’on peut faire avec : additionner, multiplier, composer, représenter
graphiquement, etc.

Le premier chapitre a introduit la méthode de Gauss pour réduire un systeme linéaire d’équations
afin de le résoudre. Elle utilise pour ce faire trois types d’opérations qui chacune est une
combinaison linéaire des lignes du systeme.

Par exemple, la ligne Ly est remplacée par la combinaison linéaire (—1)L, + L.

Les solutions des systemes homogénes s’écrivent elles-mémes comme des combinaisons linéaires et
nous avons vu des systémes homogenes dans I’ensemble de solutions était un plan dans R3. Cet
ensemble est fermé en ce sens que toute combinaison linéaire de solutions est aussi une solution.
Par contre tout vecteur de R3 n’est pas solution.

—5 5
La partie traitant de la géométrie vectorielle a présenté des combinaisons de vecteurs ‘L v
dans le plan et I'espace, et permettait d’envisager des combinaisons linéaires de ke
vecteurs a n composantes dans I’espace R™.

Ce chapitre ira un peu plus loin, en ce sens qu’il sera une étude générale sur les
combinaisons linéaires. Partout ou il est question de combinaison linéaire, dans R?, R3 ou R" et
méme ailleurs, dans d’autres types d’ensembile, les résultats généraux (théorémes) que nous allons
présenter s’appliqueront. Ces ensembles porteront le nom générique d’espace vectoriel. |ls seront
désormais notre objet d’étude.

Un espace vectoriel est une structure qui met en jeu deux ensembles : un ensemble de vecteurs et
un ensemble de scalaires.

2 Les références de ces paragraphes sont : Le livre n°28 de la CRM et le cours de Jann Weiss
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Définition :

Un ensemble E est un espace vectoriel sur R lorsque E est muni :

» D’une opération internede E X E — E , appelée addition et notée " +"
» D’une loi de composition externe de R X E — E, appelée multiplication par un réel et

notée" - "

satisfaisant aux huit axiomes suivantsVu,v,w E EetVaetf € R:

1) W+v)+w=u+@w+w) Associativité de +

(2) Joe€eEtelqueu+o=0+u=u élément neutre de +
(3) VvueE,3—u€eEtelqueu+(—u)=(-u)+u=0 élément opposé de +
4 u+tv=v+u Commutativité de +

(5) a-(B-w =(af) u

6) 1-u=u

(7)) a-(u+v)=a-ut+a-v
8) (a+pB) u=a-u+p-u

Remarques et notation :

e Onnote (E, +, -) l'espace vectorielle muni des deux opérations

o L'ensemble E muni des 4 premiers axiomes est appelé un groupe commutatif ou abélien.
On peut définir dans cet ensemble la soustraction paru — v = u + (—v)

o Les éléments de E sont appelés des vecteurs. Les nombres réels sont aussi appelés scalaires.
L'élément neutre de I'addition est le vecteur nul.

e Généralement, les lettres minuscules de I'alphabet latin sont utilisées pour désigner des
éléments de E et les lettres minuscules de I'alphabet grec pour désigner des nombres réels.

C'EST LE
MOMENT DU TRI !

SIUN JEU A
LES 8 REGLES,
IL PEUT ALLER
DANS LA
BIBLIOTHEQUE DES
ESPACES
VECTORIELS.-

BIBLIOTHEQUE
RISQUE D'ETRE TROP
PETITE !

Géométrie
Vectorielle
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Exemple 1:
R™, n € N* I'ensemble formé de tous les n-uplets de nombres réels (x1; X5; ...; Xp).
On définit I'addition de deux n-uplets :
(e %05 s X)) + V13 Y25 s ) = O + Y15 %2 + Vos s X + )
et la multiplication par un scalaire A comme la multiplication de chaque élément par le nombre réel A:
A (X1 x5  x0) = (Axq; Axg; s AXp)

L'ensemble R™, muni des deux opérations, vérifie les huit axiomes et est donc un espace vectoriel.

Exemple 2 :

L'ensemble M, 3(R) des matrices réelles de type 2 X 3. On peut additionner deux matrices et
multiplier une matrice par un nombre réel. L'ensemble M, 3 (R), muni de ces deux opérations, est un
espace vectoriel, car cette structure vérifie les huit propriétés de I'espace vectoriel.

Exemple 3 :

L'ensemble F(R) des fonctions réelles définies sur R. On peut additionner deux fonctions f et g et on
peut également multiplier une fonction f par un nombre réel A :

+ .{]R—HR 1- .{]R—HR

[H 902 £ + () s ar@
L'ensemble F(R) des fonctions réelles définies sur R, muni de ces deux opérations, est un espace
vectoriel.

Exemple 4 :

L'ensemble V5 des vecteurs du plan muni de I'addition et de la multiplication par un scalaire comme
étudié en cours de mathématiques de 2e année est un espace vectoriel.

Exemple 5 :

L’ensemble E des vecteurs a deux composantes entiéres n’est pas un espace vectoriel car

0,5 (g) = (1?5) avec (g) € E mais (1?5) ¢F

> Algeébre linéaire Série 5 exercice 1
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Que peut-on trouver dans la table CRM aux pages 18-19 ?

Structures algébriques

Loi de composition interne

Une loi de composition interne (ou opération interne) +— dans un ensemble F est une application
de F x FE vers E.

ExE — E

(a,b) — a-b
Un ensemble muni d’une ou de plusieurs lois de composition internes est une structure algébrique.

Propriétés

On note —+ et % deux lois de composition internes définies dans un ensemble E et a, a, b, ¢, n

des éléments de E.

+ est commutative at+b=brta pour tout a, b
+— est associative (a+b)Tc=a~+(b+c) pour tout a, b, c
n est élément neutre pour — aT+rn=nTa=a pour tout a
a’ est le symétrique de a pour + d+a=a—+d=n

. . ax(b+c) = (axb)+(axc)
* est distributive par rapport a + (arb)xc = (axc)r(bxc) pour tout a, b, c

Groupe

La structure ( E, — ) est un groupe
1. la loi de composition interne — est associative

< ¢ 2. il existe dans E un élément neutre pour —
3. tout élément de E posséde un symétrique pour -

Si, de plus, +— est commutative, le groupe est dit abélien ou commutatif. Dans un groupe abélien,
la loi de composition est souvent notée + .

Espace vectoriel réel

Un ensemble non vide E est un espace vectoriel réel s’il est muni
1. d’une loi de composition interne, notée +, telle que la structure ( E', + ) est un groupe abélien

2. d’une loi de composition externe

RxE — FE
A u) = Au
vérifiant les propriétés suivantes
a-(B-u)=(af) u
l-u=u
a-(ut+v)=a-ut+a-v
(a+B)-u=a-u+p-u
quels que soient les nombres réels a, S et les éléments u,v de E.

Les éléments de E sont appelés vecteurs et les éléments de R sont appelés scalaires.
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2.2 Sous-espaces, espaces engendreés

Et si on décidait de laisser quelques piéces d’un jeu ?

Cela permettrait de garder les mémes regles de base PAR EXEMPLE,
QUAND ON NE

GARDE QUE 36 DES

CARTES D’UN JEU DE
54 CARTES POUR
JOUER AU JASS-

mais avec d’autres restrictions en plus.

Définition : Un sous-ensemble non-vide F d'un espace vectoriel (E; +; -) est un sous-espace
vectoriel de E si (F; +; -) est lui-méme un espace vectoriel.

Propriétés :

1. Unsous-ensemble non vide F de E est un sous-espace vectoriel si, pour tout u,v € F et
1ER,
e u+veFet
e JAuE€EF.
2. Tout sous-espace vectoriel F de E contient I'élément neutre o de E, car pour un vecteur u
deF,ona:
o Q-u€eFet
e Q-u=o

Exemple 1 : On considére un vecteur U du plan V,. L'ensemble {ai |a € R} est un sous-espace de V,

Exemple 2 : L'ensemble {(t; 2t)|t € R} est un sous-espace vectoriel de R?.

Exemple 3 : L'ensemble des vecteurs (x; y; z) de R3 satisfaisant I'équation 2x — 3y + z = 0 est un
sous-espace vectoriel de R3

Exemple 4 : Les ensemble E et {0} sont les sous-espaces vectoriels triviaux d'un espace vectoriel E.

JDM - Collége Voltaire 40

UN SQUS=ESPACE VECTRRIEL,.
C’EST UN PEU LE JEU QUE L'ON VA
IMAGINER AVEC UNE PARTIE DES PIECES
DU JEU DE L/ESPACE VECTORIEL.




4mal Algebre linéaire

Exercice : Montrer que les ensembles suivants ne sont pas des sous-espaces vectoriels (indication :
choisir deux membres de chaque ensemble)

a) Avec les opérations usuelles héritées de R3, I'ensemble :

X
A={<y>€]R,|x+y+Z=1}
z

b) Sous les opérations usuelles des polynémes,
B ={ag+ a;x + a,x? |ay,ay,a, € RY}

c) Avec les opérations héritées

C={(;C)€]R2 |x+3y =4et2x—y=3et 6x + 4y = 10}

» Algeébre Linéaire Série 5 Exercice 2
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2.3 Combinaison linéaire

Définition : On se donne des vecteurs uq, Uy, ..., u, d'un espace vectoriel (E; +;").UnvecteurvdeE
est une combinaison linéaire des vecteurs uq, u,, ..., u, s'il peut s'écrire sous la forme

p

V= aqUy + Uy + o+ apUy, = Zaiui
i=1

ou les scalaires ay, ay, ..., ap sont des coefficients de la combinaison linéaire.

Exemple 1 : Dans I'espace vectoriel R?, on considére les deux vecteurs u; = (2; 1) etu, = (2; —1).

Cherchons une combinaison linéaire pour le vecteur v = (6; —1):

6=2a1+2a2<=>{6=2a1+2a2c}{a2=2

V=aquq + aru, &
11 2%z {_1=a1_a2 4=4a1 a1=1

doncv = uq + 2u,

Exemple 2 : Dans I'espace vectoriel P, le polynéme 5x? — 3x + 2 est une combinaison linéaire des
polynémesu; = x?,u, = x etuz = 1.

Théoréme :

L'ensemble de toutes les combinaisons linéaires des vecteurs uq, Uy, ..., u, de E est un sous-espace

vectoriel de E. Ce sous-espace, noté L(u,, Uy, ..., u,), est I'espace engendré par uy, uy, ..., .

Exemple 3 : L'espace vectoriel R? est engendré par les deux vecteurs e; = (1;0) et e, = (0; 1), mais
aussi par les trois vecteurs u; = (1;1),u, = (—1;2) etuz = (2;1)

Exemple 4 : L'ensemble des solutions de I'équation 2x — y = 0 est un sous-espace vectoriel de R?,
engendré par le vecteuru = (1;2)

Exercice : Décider si le vecteur appartient au sous-espace engendré par la famille de vecteurs
appartenant a I’'espace mentionné.

166}

b) x — x3,{x?%,2x + x?,x + x3} dans g3

o€ I DC e

> Algébre linéaire Série 5 exercice 3 a 6
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2.4 Indépendance linéaire

Définition : On se donne des vecteurs uy, Uy, ..., U, d'un espace vectoriel (E; +; -).
Ces vecteurs sont linéairement indépendants si et seulement si

21u1+ Azu2+ ...+Apup:O = /11=/12=---=/1p=0

Ce qui signifie que la seule combinaison linéaire qui donne le vecteur nul est celle dont tous les
coefficients sont nuls.

Définition : Les vecteurs uq, Uy, ..., U, sont linéairement dépendants s'il existe des scalaires
A, Az, ..., Ap non tous nuls tels que A1uq + Aup + ...+ Apu, =0

Exemple 1:
Les vecteurs (1;0), (0; 1) et (1; 1) de R? sont linéairement dépendants car

1-(1;00+1-(0;1)—1-(1;1) = (0;0)

Théoréme : Des vecteurs uy, Uy, ..., U, d'un espace vectoriel (E; +; ) sont linéairement dépendants

si et seulement si au moins I'un d'eux peut s'écrire comme combinaison linéaire des autres vecteurs.

Preuve :

Exemple 2 : Les vecteurs (1; —2;0), (2; 1; 2) et (3; 4; 4) sont linéairement dépendants car
3;44)=-1D-1;,-20+2-(2;,1,2)
La combinaison linéaire a coefficients non tous nuls qui donne 0 est donc :

0=C-D-G4D+D-(1,-20+2-(21;2)
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Exemple 3 :
Les vecteurs u; (0; 1; 1), u,(1; 2; 1) et uz(—1; 0; 2) sont linéairement indépendants.
En effet, I'équation :

Aug + Auy +Azuz =o

ameéne a résoudre le systeme :

LE SYSTEME A

A, —23=0 RESOUDRE EST
A +21,=0 raprild iy
= T SOIT LI
1+ 24; SOIT INDETERMINE !
/11 + /12 + 2/13 == 0

Le systeme peut s’écrire :

01 -1\ /4 0
1 2 0 |{A]=(0]eX=A4"'B,siDet(A)#0
11 2/\/ Mo/

A X B

Calculons le déterminant du systeme :

0 1 _1__1 -1, 1 -1 _ _
1% (2’ |1 2|+|2 0| 1

Comme le déterminant du systéeme est différent de 0, la matrice est inversible.

0 A 0 0
La multiplication de A~ avec le vecteur | 0 | donnera| A, | = A~ 0|=(0
0 A3 0 0

donc la seule solutionest A, = A, = A3 =0

Les vecteurs sont donc linéairement indépendants.

Que peut-on trouver dans la table CRM ?

Dépendance linéaire

Deux vecteurs sont linéairement dépendants si 'un est un multiple de I'autre.
Plus généralement, des vecteurs sont linéairement dépendants si 'un d’eux s’exprime comme com-
binaison linéaire des autres.

Deux vecteurs du plan @ et b sont linéairement dépendants <> Det(@;b) = 0

Trois vecteurs de 'espace a, b et ¢ sont linéairement dépendants < Det(a; 5; c)=0

» Algébre linéaire Série 5 exercices 7 a 9
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2.5 Bases et dimension

Définition : Si (E; +; -) est un espace vectoriel, une base de E est un ensemble ordonné
B = (eq; €5; ...; e,) de vecteurs de E, linéairement indépendants qui engendrent E.

Exemple 1:

Tout vecteur u = (x;y) de R? peut s'écrire comme combinaison linéaire des vecteurs e; = (1;0) et
e, = (0, 1)

C'est-g-dire : u = ae; + Be, donc (x;y) = x(1;0) + y(0; 1)
Les vecteurs e; et e, sont linéairement indépendants.

=0
Car: 0 = aeq + e, ameéne le systeme : {Z -0

L'ensemble ordonné B = (ey; e,) forme par conséquent une base de R?. Cette base est appelée base
canonique. Les scalaires x et y sont les composantes du vecteur u dans la base B. On représente le

X
vecteur u par une matrice-colonne U dont les éléments sont les composantes du vecteur u: U = (y)

Théoréme : Si (E; +; ) est un espace vectoriel et B une base E, tout vecteur de E s'écrit de maniére
unique comme combinaison linéaire des vecteurs de B.

Démonstration (par I'absurde) :

Comme les vecteurs de la base B = (ey; e,; ...; €,,) engendrent I'espace E, tout vecteur u € E peut
s’écrire comme combinaison linéaire de ces vecteurs.

Supposons qu’un vecteur u s’écrive de deux maniéres différentes :
U=aqe; +aze, + -+ aye, = pres + fre; + -+ Bre,
Onaalors:

0=u—u=(ay—Pes+ (a; —Brley + -+ (an — Pn)en

Comme ey, €5, ..., e, sont linéairement indépendants, tous les coefficients doivent étre nuls et donc
a; = B, Vi

Donc I’écriture de u, comme combinaison linéaire des vecteurs de (eq; e,; ...; €,,), est unique.

CQFD
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4mal Algebre linéaire

Dans un espace vectoriel E muni d'une base B, on peut écrire chaque vecteur u de maniére unique

comme u = U eq + uze, + -+ + uye,. Les réels uy, Uy, ..., U, sont les composantes du vecteur u
U
. . Uy
dans la base B. On peut représenter le vecteur u par la matrice-colonne U = | .

Un

Si U et V sont les matrices-colonne des vecteurs u et v respectivement, par rapport a la méme base
B, alors la matrice-colonne u + v et la matrice-colonne AU représente le vecteur Au.

Exemple 2 : D'une maniére générale, les vecteurs e; = (1;0; ...;0),e, = (0; 1;0; ...;0), ..., e, =
(0; ...; 0; 1) forment la base canonique de R™.

0
(1) est une base de R*.

) )

0
0
1
0

—_ oo O

1
Exercice : Montrer que 8 ,
0 0

Exemple 3 : L'ensemble ordonné (1; x; x?)est une base de P,.
Relativement a cette base, le polynéme 3x? — 7x + 2 peut donc étre représenté par la matrice-

2
colonne | =7 |.
3

Théoréme :

Soit E un espace vectoriel et une base B de E comportant n vecteurs.
Si I'on choisit m vecteurs de E, avecm > n,

alors ces vecteurs sont linéairement dépendants.

Corollaire 1:

Toutes les bases d'un espace vectoriel E ont le méme nombre de vecteurs.
Ce nombre est la dimension de I'espace vectoriel E et sera noté dim(E).

Corollaire 2 :

Sidim(E) = n,
Alors tout ensemble ordonné de n vecteurs linéairement indépendants de E est une base de E.

Corollaire 3 :

Sidim(E) = n,
Alors tout ensemble ordonné de n vecteurs qui engendrent E est une base de E.
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4mal Algebre linéaire
Exemple 4 : L'espace vectoriel V, des vecteurs du plan est de dimension 2 et I'espace vectoriel V5 des
vecteurs de l'espace est de dimension 3

Exemple 5 : L'espace vectoriel R™ est de dimension n

Exemple 6 : dim(P,) = 3

Remarques :

e Par convention, I'espace vectoriel {0} est de dimension 0

e |'espace vectoriel P de tous les polyndmes définis sur IR, ne peut pas étre engendré par un
nombre fini de vecteurs. Il est de dimension infinie.
Une base possible est B = (1; x; x%;x3; ...)

Dimension d’un sous-espace vectoriel
On consideére un espace vectoriel E de dimension n et un sous-espace vectoriel F de E. On a alors :

1. dim(F) < dim (E)
2. dim(F) =dim(E) @ F=E

Exemple : Les vecteurs u = (—2;1;0) et v = (1; 0; 1) sont linéairement indépendants et
engendrent un sous-espace vectoriel de dimension 2 de R3. Ce sous-espace est le plan défini par
I'équationx + 2y —z =10

Un sous-espace vectoriel de dimensionl est une droite vectorielle.

Un sous-espace vectoriel de dimension 2 est un plan vectoriel.

> Algébre linéaire Série 5 exercice 10
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3. Applications linéaires

\\ca"\or\ Lln:ulvc

£ >r b )’/\el?*

Que peut-on faire avec deux espaces vectoriels ? u —>

> .__agw\

gm«l’(u\} (0}

WA e )

H TAA f)w»——)g(mu)} O
on va exiger deux proprietes. (W)

On peut définir un lien : une application linéaire. Mais

MADAME ?7 EST-CE ~
@QU’IL Y A UN LIEN AVEC LES DROITES
LINEAIRES 7

oul ! LES DROITES

\
LINEAIRES SONT DES
APPLICATIONS
LINEAIRES!

MAGNIFIQUE QUAND LES
ELEVES FONT DES LIENS
PAR EUX-MEMES!

3.1 Définition, propriétés, exemples

A travers tous les exemples traités, certains espaces présentaient des similitudes qui laissaient
penser qu’ils étaient a peu pres identiques. Ainsi en est-il de I'espace des vecteurs lignes de 2
composantes et les vecteurs colonnes de 2 composantes également.

La définition formelle pour définir cette correspondance entre deux espaces permettra de dépasser
cet exemple trivial pour donner quelques résultats intéressants.

Exemple : Commengons par un exemple trés simple avant de passer a la définition, celui justement
dont nous venons de parler.

(1 2) (;)

cette correspondance préserve les opérations, comme |’addition

1 2+B =04 6)<—>G)+(i):(g)

et la multiplication par un scalaire :

5-1 2)=( 10)H5'(;):(150)

. Qo "
Plus généralement, par cette correspondance (@0 Q1) < (a ), les deux opérations sont
1

préservées

+

@ e =t e (e (3)=(412)
r-(@ a1))=(r-ao r'“l)(—)r-(ao): (r-ao)

a1 T"a1
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4mal Algebre linéaire

Définition :

Soit E et F, deux espaces vectoriels. Une application f de E dans F est une application
linéaire? si et seulement si:

1) Vu,v€E,onaf(u+v)=fw+ fw)
2) VAER,Vu € E,onaf(Au) = Af(u)

4

Remarque : On peut regrouper ces deux propriétés en disant qu'une application est linéaire si elle

satisfait I'identité :

fQu+uv) = Af(w) + uf ), VA, u € R,Vu,v €E

Exemple : Vérifions que la droite linéaire (étudiée en premiere année) est bien une application
linéaire.

f: {R_)]R aveca € R

X = ax

Propriété : Si f est une application linéaire de E vers F,
alors I'image par f du vecteur nul de E est le vecteur nul de F.

Preuve:Ona: f(0g) = f(0-05) =0-f(0g) = Op.

Remarque : La réciproque est fausse.

3 Une application linéaire est aussi appelée un homomorphisme (homos= semblable, morphé=forme)
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4mal Algebre linéaire

Exemple 1: f((x;;x5)) = (1 + x5; —x,) de R? dans R? est une application linéaire car :

1) f((u1; uy) + (vq; 172)) = f((u1 +vuy + 172)) = ((u1 +v1) + (up +v3); —(uy + 172))
= (W +up + vy + v —Uy —V3)

et f((u1; uz)) + f((v1; 172)) = (uy +ug; —up) + (v + vy —v3) = (ug +uy +v1 + vy —up; —vy)
2) f(l(uﬁuz)) = f((/mﬁluz)) = (Aug + Auy; —Auy)

et Af((uﬁ uz)) = Auy + uy; —uy) = (Auy + Auy; —Auy)

Lorsqu’il s’agit d’une AL, il faut prouver que les deux propriétés fonctionnent.
(pas d’exemple numérique)

Exemple 2 : g((xl; xz)) = (x1; x3) R? dans R? n'est pas une application linéaire car :

g(LD)=1), g(z2) =29, g((L D) +g((22) =(3;5)
g(LD+(22)=9(33) =39

Lorsqu’il ne s’agit pas d’une AL, il suffit de prendre un contre-exemple
numérique pour le montrer.

Exercice : Est-ce que l'application f: x — 3x — 5 de R dans R est linéaire ?

Que peut-on trouver dans la table CRM ?

Application linéaire

On note E et F' deux espaces vectoriels.
Une application f de E vers F' est linéaire si, quels que soient les éléments u et v de F et le
scalaire \, les deux conditions suivantes sont remplies :

1. flut+v)= f(u)+ f(v)
2. f(Au) = Af(u)

» Algébre linéaire Série 6 Exercice 1
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3.2 Matrice associée

Théoréme : Une application linéaire f de E dans F est complétement définie par la donnée des
images des vecteurs d'une base de I'espace vectoriel de E.

Il suffit donc de donner I'image des vecteurs d'une base de I'ensemble de départ pour définir
complétement une application linéaire. Cela peut étre fait a I'aide d'une matrice.

Exemple 1 : Soit f: (xq; x2) — (—xq + 3x3; 2x; — 6X2; %1 — 3x3)

En travaillant dans les bases canoniques, on peut écrire matriciellement I'image par l'application f

-1 3 —x1 + 3x,
( 2 —6) (xl) - <2x1 - 6x2>
X2
1 -3/ \x -3

A Y

d'un vecteur (xq; x5).

On observe que les colonnes de la matrice A sont constituées des composantes des images par f des
vecteurs de la base canonique de RZ.

f((1;0) = (-1;2; 1) et £((0; 1)) = (3; —6; —3)

La matrice A est appelée matrice associée a I'application f relativement aux bases canoniques. ]

Exemple 2 : Soit f: (xq; x,) — (2x4; x; + 3x,) de R? dans R?
f((10) =D et £((0; D) = (0;3)

On écrit My = (i g)

On peut aussi calculer : (i g) (_42) = (_82) donc f((4; —2)) =(8;-2)

Exemple 3 : Soit g: (x1; x5; x3) — (%, — 2x2; x; + x3) de R3 dans R?
9((1;0;0) = 9((0;;0) = 9((0;0; ) =

My =

Matrice associée a une application linéaire

Si on choisit une base de E et une base de F', les colonnes de la matrice M associée a f sont les
composantes des images par f des vecteurs de la base de E, exprimées dans la base de F'.

On note X et Y les matrices-colonne des composantes des vecteurs x et .

|y —flz)eY = MXl

» Algébre linéaire Série 6 Exercice 2 a 4
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3.3 Noyau d’une application linéaire

Définition :

Soit une application linéaire f de E dans F. Le noyau® de f, noté Ker(f), est I'ensemble de tous les
vecteurs de E dont I'image par f est le vecteur nul de F.

Ker(f) ={x €E |f(x) = 0z}

Autrement dit : Le noyau d’une application linéaire f de E dans F est la pré-image de of.

lllustration: g

LE NOYAU D'UNE
APPLICATION LINEAIRE,
C'EST COMME LE ZERO
D/UNE FONCTION-

Exemple 1 : Soit f((x1; x,; x3)) = (xq + 2x5 — x3; X5 + X3; %1 + x5 — 2X3)

Déterminons le noyaude f :

X, +x3=0 dans la deuxieme équation, on trouve: x; = —x, que nous substituons dans les
x1 + x2 - ZX3 = 0
deux autres:

{x1+2x2—x3=0

X3 = —Xx; doncx; = —3x, ainsi: (xq; x5; x3) = (—3x3; X35 —x3) =
x1 + 3x2 = 0
x,(=3;1;,-1)

{xl'l'ng = 0

Donc: Ker(f) = {(—34;4; —1)|1 € R} (dimension 1, c'est une droite)

R2- R3

Exercice : Montrer que le noyau de f: (1a) o (= 43525 24 =62 3 X1 —3%2)

est Ker(f) = {1(3; 1)|1 € R}

> AlLS6ex5

4 ’abréviation « ker » vient du mot anglais « kernel » (qui signifie « noyau »)
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3.4 Image d’une application linéaire

Avant de définir I'ensemble image d’une application linéaire, nous allons énoncer deux résultats
nécessaires :

Théoréme : L'image d’un vecteur (x;; x,) est déterminée si I’on connait les images des deux vecteurs
de la base canonique de RZ.

Preuve:Si f: R? > R? est une application linéaire, alors
(G x2)) = £((x1; 0) + (0;.x7))
= f(Ce; 0) + £((0;x2))
= f(x,(1;0)) + f(x,(0; D)
= x.f((1;0)) + x,£((0; 1)

De maniére générale :

Théoreme : I'image par une application linéaire f d’une combinaison linéaire de vecteurs est la
combinaison linéaire des images de ces vecteurs, avec les mémes coefficients.

Explication : Lorsqu’un vecteur x de E est donné par ses composantes dans une base B =
(e1; e3; ...; ey) de E, il suffit de connaitre les images f(e,), f (e3), ..., f (e,) des vecteurs de B pour
déterminer celle du vecteur x. En effet, comme f est linéaire, on a:

fG)=f (i xiei> = i x;f (e;)

i=1 i=1

Définition : Soit une application linéaire f de E dans F.
L'image de f, notée Im(f), est I'ensemble de toutes les images par f des vecteurs de E.

Im(f)={f(x) eEF|lx€E}={y€eF|ax€Etelquey = f(x)}

Illustration :
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Reprenons I'exemple 1 : Soit f((x; x5 x3)) = (1 + 2, — X35 %5 + X3 %1 + X — 2X3)

Déterminons |'image de f:

£((1;0;0)) = £((0;1;0)) = £((0;0;1)) =

12 -1
Mp=(0 1 1
11 -2

L'image de f est le sous-espace vectoriel engendré par (1;0;1),(2; 1; 1) et (—1;1; —2)

Comme (1; 0; 1) et (2; 1; 1) ne sont pas multiples’, ils engendrent un plan vectoriel.

Est-ce que (—1; 1; —2) est une combinaison linéaire des deux autres vecteurs ?

a+2f=-1 a+2=-1 a=-3
(-1;1,-2)=a(1;0; 1) +p(2;15;1) & p=1 = =1 oip=1
a+p=-2 a+1=-2 a=-3
Comme (—1; 1; —2) est une combinaison linéaire, on peut alors écrire que
m(f) =L((1;0;1),(2; ;1)) = {a(1;0; 1) + (2;1; 1), a, B € R} qui est de dimension 2.

Il s'agit donc d'un plan.

Cela signifie qu'il s'agit de I'espace engendré par les combinaisons linéaires des deux vecteurs
(1;0;1) et (2;1;1).

RZ- R3

Exercice : Déterminer I'image de f : (p32) > (=X g 4325 25, —6%5 ; X1—3%;)

Im(f) = {A(=1;2; D|1 € R}

> AlS6ex6et7

5 c'est-a-dire: (1;0; 1) # k- (2;1;1)
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Propriété 1:

a) Le vecteur nul de F appartient a Im(f).
b) Le vecteur nul de E appartient a Ker(f).

Preuve: Ona f(0g) = Op
donc Oy € Im(f)

etdonc 05 € Ker(f).

Propriété 2* :

a) Im(f) est un sous-espace vectoriel de F.
b) Ker(f) est un sous-espace vectoriel de E.

Preuve a) : Prenons v, v, € Im(f) et € R.
Montrons que v; + v, € Im(f) et Av; € Im(f)
Par définition de Im(f), 3x4,x, € E tels que v; = f(x1) et v, = f(x3) .
Comme f est linéaire, on a donc :
vy + vy = fxg) + f(x2) = f(x1 + x3) € Im(f)
vy = Af (1) = f(Ax1) € Im(f)
Preuve b) : Prenons x;, x, € Ker(f),A € R
Comme f estlinéaire,ona: f(x; + x3) = f(x1) + f(x3) = 0z + 0 = O0p
f@Qxy) = Af (x1) = A0F = O

donc x; + x, € Ker(f) et Ax; € Ker(f)

Définition : la dimension de Im(f) est appelée rang de I'application f.

la dimension de Ker(f) est appelée la nullité de f

Propriété 3:

L’espace vectoriel Im(f) est engendré par les images des vecteurs d’une base de E.

Preuve : Cette propriété est une conséquence immédiate de la propriété de la linéarité de f.

Propriété 4:

L'application f est surjective si et seulement si dim(]m(f)) = dim(F).

Preuve : On applique la propriété dim(F) = dim(E) & F = E de la dimension d’un sous-
espace vectoriel.
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Théoréme du rang :
Si E est un espace vectoriel de dimension finie et f une application linéaire de E dans F,

Alors dim(E) = dim(Ker(f)) + dim (Im(f))

Exemple 2 : Soit f: (x; x;) — (—x; + 3x,; 2%, — 6x2; x; — 3x,) de R? dans R3

» Calcul de Ker(f):

» Calcul de Im(f):

» Vérifier le théoréme du rang :

> AlS6ex5a7
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3.5 Opérations

Théoreme :
Si f et g sont deux applications linéaires de E vers F et A un nombre réel,

Alors Af et f + g sont aussi des applications linéaires de E vers F

Exemple : On donne deux applications linéaires f et g de R3 vers R?
fi(x;v;2z) — Qx+z;y—32) et gy;z)— (x+2y—z;x+y)

On vérifie rapidement que les applications

3 R?® — R?
f: (x;v;z) — (6x+32;3y — 92)

R® — R?

t :
¢ f+g(x;y;z)l—>(3x+2y;x+2y—32)

sont elles aussi linéaires.

Les matrices associées sont :

Mf= Mgz
M3f= Mf+g=
Calculons : Mf + Mg = et3 -Mf =

On peut observer le théoreéme suivant :

Théoréme :

Soit f et g deux applications linéaires de E vers F, on note My et M, les matrices qui leur sont
associées et A un nombre réel.

1) La matrice associée a Af est la matrice AMg

2) La matrice associée a f + g est la matrice My + M,
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Théoréme :

Sif:E — F et g: F — G sont deux applications linéaires.
Notons My et M, les matrices associées.

Alors 1) la composée g o f : E — G est aussi une application linéaire.
2) La matrice associée a g o f est la matrice M, - My

Exemple :

On considére les deux applications linéaires suivantes :

R — R? R? —» R?
f'(x;y;z)r—>(x+y;x—2y—z) ety (xy) — (x;2x + 3y)

La composée de I'application linéaire est :
gof: R3 — R2
(;y;2) — (x+y;2(x+y) +3(x — 2y —2)) = (x + ¥; 5x — 4y — 37)

Les matrices associées sont :

Mf=

Mgor =

> Algébre linéaire Série 6 Exercice 8
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4. Endomorphismes

4.1 Définition et exemples

Définition :

Un endomorphisme de E est une application linéaire d'un espace vectoriel E vers E.

Remarque : Cette définition implique que si E est de dimension n, alors la matrice d'un
endomorphisme de E est une matrice carrée d'ordre n.

ATTENTION A VOS
MATRICES : ELLES
DOIVENT AVOIR DES
PARENTHESES BIEN
ARRONDIES (ET PAS
CARRES !)

Exemple 1:
L'application définie par f((x; y)) = (y;x) est un endomorphisme de R2.
En effet, cette application est linéaire et elle est définie de R? vers R?.

La matrice associée est : Mf =

Exemple 2 :
L'application définie par f((x; v; Z)) = (y + z;x + z; x + y) est un endomorphisme de R3. Sa

0 1 1
matrice relativement a la base canonique est A = (1 0 1)
1 1 0

Définition :
Soit f un endomorphisme f d'un espace vectoriel E.

Si f est bijective, alors sa réciproque " f est aussi un endomorphisme bijectif de E. On a alors
fol f="feof=ldg

Un automorphisme de E est un endomorphisme de E bijectif.

Exemple 3 : 'endomorphisme de R? défini par f((x; y)) = (—y; x) est bijectif.
Car:

Sa réciproque est I’endomorphisme : rf((X; y)) = (y; —x)
Car:
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Théoreme : Soit f un endomorphisme de E. Les propositions suivantes sont équivalentes
1) L'endomorphisme f est bijectif
2) La matrice associée a f est inversible
3) La dimension de Ker(f) est zéro

4) La dimension de Im(f) est égale a la dimension de E.

Exemple 4 :

5 . R
), relativement a la base

Soit I'endomorphisme f de R?, défini par sa matrice My = (_21 3

canonique.

On observe que Det(Mf) =—6+5=-1%#0 L'endomorphisme est donc bijectif.

la matrice de " f est Mf_l = (_31 _52)

On peut donc déterminer |'application réciproque de f.

La matrice inverse de la matrice associée a un automorphisme est la matrice associée a
I’application réciproque.

» Algébre linéaire Série 6 Exercices 9 a 15
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