Associer le bon énoncé sur sa réponse. Lorsque vous avez terminé, retournez toutes les cartes !

ET SI LA
GEOMETRIE
VECTORIELLE ETAIT
FACILE A
REPRESENTER?

y

/

LE SOL EST LE
PLAN XOY.

VISUALISER DES OBJET TE DE LA
GEOMETRIE VECTORIELLE GRACE AUX
ESCALIERS DU MUSEE D’ART ET D/HISTOIRE
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D PRENDRE UN

REPERE POUR
DESSINER ?

LE REZ-DE-
CHAUSSEE EST LE
PLAN PARALLELE A
CELUI DU PREMIER
ETAGE.-
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Associer le bon énoncé sur sa r{ponse. Lorsque vous avez terminé, retournez toutes les cartes !

A(2;—-1;0)
B(1;-1;3)

Donner les équations
paramétriques de la droite
passant par A et B.

Déterminer les équations
cartésiennes de la droite qui
passe par A(1;2;3) eta
pour vecteur directeur

o

Trouver une équation
vectorielle de la droite qui
passe par A(—3;5; 2) et est
parallele a J.

Une droite est donnée par le
systeme d’équations
cartésiennes :

x—2 y—1 z-3
3 7 2
Donner une équation
vectorielle de la droite.

B(1;-1;3)
C(5,—2;1)

Donner les équations
paramétriques de la droite
passant par B et C.

Déterminer l'intersection de
la droite passant par

A4 -2 et
B (3;2; —4) et le plan xOy

Déterminer l'intersection de
la droite d et le plan x0z.

(-3 (2)

Donner une équation

vectorielle de la droite
x+ 13 z—15

2 YT T3

Donner une équation
vectorielle de la droite

_ 1_Z+2
13 Y7 T 715

Déterminer d N x0z.

avecd :

()= () ++(p) 4

Soit la droite passant par les
points A(5; —2; 6) et
(2; 4; 15).

Trouver l'intersection de la
droite d4p et le plan xOz.

Soit la droite
x=2-—5k

d:ijy=-1+k,k€R
z =3k

Déterminer le point de dqui
a la cote égale a 6.
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Associer le bon énoncé sur sa r{ponse. Lorsque vous avez terminé, retournez toutes les cartes !
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Associer le bon énoncé sur sa ré}oonse. Lorsque vous avez terminé, retournez toutes les cartes !

Référence des exercices :
Géométrie vectorielle Série 2, 3mal

[llustration : pinkmaths.ch
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